Pokerorientering — Regelbok

« POKERORIENTERING 4

Regelbok
Miss i Nassen Lidingo #1169 — 6 maj 2026 — Spelidé Karl Nenzén

Oversikt

Pokerorientering kombinerar klassisk orientering med pokerstrategi. Varje I16pare startar med fem
slumpmassigt utdelade spelkort och kan byta kort vid kontroller i terrangen. Basta pokerhanden —
vagt mot I6ptid — vinner.

Masstart < Totaltid 75 minuter « ca 15 kontroller « ca 10-20 deltagare
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Start

Varje deltagare tilldelas fem kort blint fran en blandad kortlek vid startplatsen. Korten halls
hemliga for 6vriga deltagare.

Spelkorten:
» Tva kortlekar blandas (104 kort totalt).
» Var och en av kontrollerna férses med ett kort, och varje I6pare en starthand om fem kort.
* Resterande kort utgér en resthdg som finns tillganglig for ev. kortbyten efter malgang.
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Kontroller och kortbyten

Vid varje kontroll finns exakt ett kort

Nar du besoker en kontroll far du byta ett av dina kort mot kontrollkortet, om du vill. Du behaller
alltid exakt fem kort. Det kort du [amnar kvar blir det nya kontrollkortet — tillgangligt for nasta
I6pare som passerar.

Du bestammer sjalv:
» Vilka kontroller du beséker (valfri ordning, valfritt antal).
* Om du vill byta kort vid varje kontroll.
* Nar du valjer att springa i mal.
» Du far besdka samma kontroll flera ganger (kortet kan ha bytts ut av ndgon annan l6pare).

Vid ungefar halften av kontrollerna finns dessutom en dold pokermarker. VVarje marker du hittar
ger ratt att dra ett extra kort ur resthogen vid malgang och valja om du vill byta ut ett av dina
handkort mot det.
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Kortbyten mellan I6pare

Om tva I6pare befinner sig vid samma kontroll samtidigt far de erbjuda varandra ett kortbyte — ett
mot ett, helt frivilligt for bada parter.

Kortbyten mellan I6pare far ENDAST ske vid en kontroll. Byten &r inte tillatna pa vag, vid
mal eller nagon annanstans.

Taktiska mojligheter:
* Du kan tacka nej om bytet inte gynnar dig.

* Du avslojar bara det kort du erbjuder, inte din 6vriga hand. Du behdver inte avsldja hur
stark, eller svag, hand du har.
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Poangsattning — pokerhander

Observera att poangskalan avviker fran traditionell pokerrangordning. | detta spel — med dubbla
kortlekar och manga byten — ar flush och stege statistiskt sett svarare att uppna an fyra lika och
kak. De varderas darfor hogre.

Podng Bonus for Notering
hogsta valor
Royal flush 1000 - Extremt sallsynt
Straight flush 600 50 Mycket sallsynt
Flush 200 40 Svarare an kak i detta spel
Stege 160 30 Svarare an kak i detta spel

Fyra lika 120 25 Vanligt bland starka I6pare
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Kak 80 20 Vanligaste handen totalt
Triss 50 15 Vanligt vid farre kontrollbesdk
Tva par 30 10 Vanligt bland svagare [6pare
Ett par 15 5 Sallsynt slutresultat
Hogsta kort 5 - Nastan aldrig slutresultat

Den spelare som har den hogsta valoren av en hand inom samma kategori far en extra bonus —
exempelvis vinner par i ess bonusen mot par i kungar. For tva par jamférs hogsta paret darefter
lagsta, och for kak jamfors trissen darefter paret. Vid exakt samma hand delas bonusen lika.

En vinnande hand fér starka och taktiska I6pare bér vara minst en kak eller fyrtal — sa det I6nar
sig sannolikt att stanna ute och jaga en stark hand.
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¢ Poangsattning — tidsavdrag

For varje minut du kommer in efter den snabbaste I6paren far du ett poangs avdrag. Avdraget
raknas fran den forste I6pare som stamplar ut i mal.

Totaltid Tidsavdrag

0 — 75 minuter -1 poang per minut efter snabbaste |6paren

Over 75 minuter -50 poang per minut (utéver ovan)

Exempel pa tidsavdrag:

Totaltid \ Tidsavdrag
Snabbaste I6pare - 38 min (exempel) -

45 minuter -7 poang
60 minuter -22 poang
70 minuter -32 poang
75 minuter -37 poang
77 minuter -137 poéng
82 minuter -387 poang

Poangsattning — vinnare totalt

Totalpoang = Handpoidng — Tidsavdrag

Tidsavdraget gor det Ionsamt att vara snabb — men goda pokerhander ar sannolikt
vinnande. Overtidsstraffet pa 50 poang per minut ar hart, sa hall koll pa klockan!
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Strategiska val

Spelet bjuder pa flera genuina avvagningar:

» Hur manga kontroller? Fler kontroller ger fler chanser att férbéttra handen — men varje
minut efter snabbaste I6paren ger ett podngs avdrag per minut. Rutten kan dessutom
planeras efter hur manga I6pare du vill méta for ett eventuellt kortbyte.

» Ska jag byta? Kontrollkortet &r oként péa férhand — ibland en uppgradering, ibland ett steg
bakat. Ldmna aldrig ett kort du kan komma att behéva. Det kort du Idmnar ar nésta I6pares
modjlighet, tdnk pa vad du ger bort.

+ Ska jag aterbesoka en kontroll? En kontroll du redan besékt kan ha fétt ett nytt kort av en
I6pare som passerat efter dig. Kan vara vért ett aterbes6k om du tror att ett béttre kort
hamnat dér.

» Nar gar jag i mal? Varje minut efter snabbaste I6paren ger avdrag — men maste védgas
mot chansen att férbéttra handen.

« Jaga pokermarker? Vid ungefér hélften av kontrollerna finns en pokermarker. Varje
marker ger ett extra kortbyte ur resthégen vid mélgang — ett spdnningsmoment som kan
vénda resultatet.
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Praktisk information

Vad du bar med dig

* Dina fem startkort (hall dem hemliga, forutom de kort du ev. byter med andra I6pare).
» Karta med kontrollerna utmarkta.
« Stampelutrustning behdvs inte.

Vid mal
» "Stampla ut” och anteckna din tid.

* Om du hittat en eller flera pokermarker far du dra ett kort fran resthdégen per marker. Du ser
kortet och valjer sedan om du vill byta ut ett av dina handkort mot det.

* Lamna in din slutliga pokerhand om fem kort.
* Arrang6ren noterar din pokerhandspoang och beraknar totalpoangen.

% Pokerhandsreferens &
Osaker pa vad en pokerhand bestar av? Nedan en lathund:

Hand Beskrivning

Royal flush A KQJ 10 isamma farg
Straight flush Fem i foljd, samma farg

Flush Fem kort i samma farg

Stege Fem kort i féljd, blandade farger
Fyra lika Fyra kort med samma valo6r
Kak Triss + par

Triss Tre kort med samma valor
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Tva par Tva par av olika valor
Ett par Tva kort med samma valor
Hogsta kort Inget av ovanstaende

# Exempelomgang #

Tid (exempel) Tidsavdrag ' Totalpoing
Flush 200+40 77 min -137 103
Stege 160+30 66 min -28 162
Fyra lika 120+25 40 min -2 143
Kak 80+20 45 min =7 93
Triss 50 38 min Snabbaste [6pare 50
Tva par 30 55 min -17 13

Har har det I6nat sig att anstranga lite extra for att fa ihop en stege, men inte att verstiga
totaltiden for att fa ihop en flush (endast en potentiell straight flush kan vara vart den risken!)

Lycka till!




