PM

Miss i Nassen 17 april.

Starttider och startprocedur.

För starttider se startlistan. I varje startgrupp startar 1-4 personer.

Starten sker vid startpositionen som är placerad på höjden vid Hustegaholm. Starten sker när sportident pinnen sätts i startenheten. Kartan fås i direkt anslutning till starten.

Sportident.

För ni som ej har sportident pinne delas pinnar ut vid Säcka alternativt starten.

Målgång.

Tiden tas när man stämplar in vid målet som är markerat på kartan (ett av husen vid Hustegaholm). Sedan läses tiden av när man kommer tillbaka till Säckatorp 

Samåkning.

Ordna själva er transport till och från Säcka

Arrangör kommer INTE att vara kvar till siste man.

Parkering.

Parkera vid normala parkeringsplatsen vid Hustegaholm.

Kontrollmarkering/ kontrollplacering

Kontrollerna är utmärkta med "liten" reflex samt sportident basenhet med kodsiffra! 

OBS. Det är kodsiffran på basenheten som gäller.(Se kontrollprov) 

I området finns en mängd blindkontroller och förvirrade reflexbrickor.

Kontroll punkterna är alltid punkthöjd,sten eller grop. Placeringen av kontrollen är ALLTID på motsatt sida från riktningen som ni förhoppningsvis kommer ifrån.

STÄMPLA RÄTT.

Karta och utförande.
Vid starten fås en färg karta i skala 1:10000 med ett visst antal kontroller beroende på vilken färg ni har på definitionen.

Varje sträcka har en egen kartbild. Starten på sträckan (tee) är föregående kontroll och markerad med mörk grön rektangel. Kontrollföremålet är markerat i centrum av mörkgrön cirkel (green). För att alla golfare ska förstå så har jag tagit bort de flesta onödiga karttecken som stigar, höjdkurvor mm. Följ siffermarkeringen. Måste tas i nummerordning annars blir det felstämpling. På kartan finns även en definition som är enligt följande.

Nr      Kod sif
Antal m
Par
	1
	33
	340 m
	3

	2
	45
	230 m
	2

	3
	32
	600 m
	5


Par = den minut man ska stämpla inom dvs. Är det par 3 så kan man stämpla mellan 3.00-3.59 för att få 3 (slag) på det hålet. Minut 4 ger en boggie minut 2 ger en eagle osv.

Poängräkning:

Totalsegrare (både A-B lag) blir den som har lägst score.

Vid lika score avgör den exakta löptiden.

Dessutom blir det separata vinnare i A-B klassen.

Hole in One belönas givetvis också.

För Hole in one räknas löptid på delsträckan under 1 minut. Dvs 0.01 - 0.59 min

Score för 

Gul:  32

Röd: 32

Gul:  40

Vit:  44

Att ha med:

Karta (fås vid starten)

Kompass (kanske)

Lampa (om det behövs)

Sport ident pinne (se startlistan vilket nummer)

